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Matičná doska /Motherboard/ je viacvrstvová doska plošných spojov, ktorá obsahuje integrované obvody, pamäte a na ktorej sa nachádzajú napr. CPU, vnútorná pamäť počítača atď.
Na doske sú osadené súčiastky riadiace prácu celého  počítača:
- procesor
- matematický   koprocesor
- sloty RAM
- obvody ROM
- obvody  Cache
- sloty ISA a PCI
- zásuvky pre   porty LPT a COM
- obvod CMOS
- chipset základnej dosky
- ovládacie karty
- zásuvka klávesnice

- zásuvka USB

- zásuvka  1394 resp FireWire

- zásuvky  zvukovej karty

1. Procesor a matematický koprocesor – najdôležitejšie zariadenia, ktorých úlohou je prevádzanie výpočtov, pričom koprocesor kvôli urýchleniu činnosti pomáha procesoru so zložitejšími matematickými operáciami.
2. Do slotov RAM sa zasúvajú karty s pamäťou typu RAM (Random Access Memory), ktorá umožňuje čítanie aj ukladanie údajov. Je závislá na dodávke elektrického prúdu.
3. Obvody ROM (Read Only Memory) sú obvody pamäte, z ktorej sa dá len čítať. Obsahujú základné rutiny, ktoré sa spúšťajú pri štarte počítača a prikazujú napr. hľadanie informácií o konfigurácii počítača v CMOS a BIOS. Existujú aj programovateľné pamäte ROM – PROM a EPROM.
4. Obvody Cache slúžia ako mimoriadne rýchla pamäť, ktorá vyrovnáva rýchlostný rozdiel medzi procesorom a pamäťou RAM.
5. Do  slotov ISA a PCI sa zasúvajú ovládacie karty (grafické, zvukové, SCSI,     …)
6. Porty LPT a COM slúžia na pripájanie rôznych zariadení (myši, tlačiarne, modemy, …). LPT (paralelné) sú schopné prenášať naraz viac dát, sú teda rýchlejšie než COM. Niektoré zariadenia, napr. modemy však dokážu spracúvať dáta bežiace len v jednej sérii.
7. Ovládacie karty sa zasúvajú do slotov ISA alebo PCI a slúžia na riadenie niektorých zariadení.
Grafické karty –  riadia grafický výstup na obrazovku. Dokážu meniť digitálnu informáciu na analógovú, zrozumiteľnú pre monitor. Navzájom sa líšia predovšetkým výkonom a cenou.
Zvukové karty –  umožňujú kvalitnejšie ozvučenie počítača a jeho „multimedializáciu“. Podobne ako grafické karty prevádzajú digitálne údaje na analógové, zrozumiteľné pre akustické zariadenia. Rozdiely medzi jednotlivými druhmi spočívajú opäť v cene a kvalite výstupu.
Sieťové karty – umožňujú pripojenie počítača do sietí LAN / WAN, kódovanie a prenos dát po koaxiálnom alebo optickom kábli.
Karty SCSI - vďaka vysokej prenosovej rýchlosti (až niekoľko desiatok MB/s slúžia ako rozhrania pre pripojenie zariadení náročných na rýchlosť prenosu dát, napr. pevné disky, jednotky CD-ROM, scannery, ...
Bezpečnostné karty -  znemožňujú používanie počítača neautorizovanými osobami. Úroveň ochrany siaha od vstupného hesla až po kódovanie dát na disku.
Rádio/TV karty -    umožňujú sledovanie TV alebo počúvanie rádia
8. Zásuvky USB slúžia na pripojenie multimedialných zariadený napr. digitálny fotoaparát, skener, tlačiareň, HDD, Flash Disk.

9. Zásuvky FireWire slúžia na pripojenie digitalnej kamery.  
Na obrázku vidíte typickú dosku ATX formátu a číslami sú označené jej dôležité časti.

1. Patice alebo konektor pre vloženie procesora typu ZIF (Zero Input Force – Nulová vkladacia sila).

2. Konektor pre pripojenie ATX napájania.

3. Konektory PCI pre vkladanie dalších PCI kariet.

4. Tri konektory operačnej pamäte RAM, pre vloženie pamätí typu DIMM.

5. Konektor pre grafickú kartu AGP.

6. Konektory IDE (vätšinou typu ATA-100 alebo ATA-133) pre pripojenie káblov k pevným diskom,CD-ROMom,  apod.

7. Konektor pre pripojenie káblu k disketovej jednotke.

8. BIOS – jedna z nejdôležitějších súčastí celého motherboardu.

9. Napájacia líthiová batéria gombíkového typu, naprř. CR 2032.

10. Ako je vidieť, na tejto základnej doske je integrované audio. Zhora vidíme konektor pre pripojenie herných ovládacích zariadení a klávesových PC nástrojov, dole pod nimi sú analógové vstupy a výstupy pre mikrofón, reproduktor (sluchátka) a linkový zdroj signálu.

11. Paralélný konektor pre pripojenie tlačiarne a ostatných zariadení, které sa dajú pripojiť na paralélný port. Dole pod ním sú schované dva sériové porty.

12. Konektory USB rozbočovače, pre pripojenie USB zariadení.
13. Konektor typu PS/2 pre pripojenie myši a dole pod ním ďalší konektor PS/2 pre pripojenie klávesnice.

14. Konektor AMR, ktorý slúží hlavne pre pripojenie tzv. softwarových modemů.

15. Čip integrovanej zvukovej karty.

16. Konektory pre pripojenie zvukových výstupu z jednotek CD. Teda zvukové vstupy pre čip 15.

17. Pinové pole pre pripojenie signalizačných LED diod, reproduktorou a tlačidiel  z počítačovej skrine. 

18. Periferal Bus Controller

19. System Controlle
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