Reprezentácia údajov v počítači -čísla, znaky; kompresia údajov,  kódovanie desatinných čísel

POJMY BIT, BAJT, SLABIKA, SLOVO

bit – 2 hodnoty: 0,1

bajt (byte) - 8 bitov

slabika = byte - 8 bitov

slovo (word) - 16bit = 2 bajty 

dvojslovo - 32bit = 4 bajty

Číselné sústavy používané pri práci s PC

Sústavy
- binárna: 0,1

- desiatková: 0-9

- hexadecimálna: 0-9, A-F

Uloženie informácií v pamäti počítača

Informácie

1. inštrukcie - riadiace informácie, pomocou ktorých sa rieši daný problém

2. dáta
a) číselné

· v pevnej rádovej čiarke (127.35)

· v plávajúcej rádovej čiarke (243,250000+11)

b) nečíselné

· alfanumerické znaky (A, B, C, Z)

· logické znaky (+, -, AND, OR)

Všetky informácie (text, čísla) sa ukladajú ako čísla v dvojkovej (binárnej sústave)

čísla

Zobrazenie informácií v pevnej a plávajúcej čiarke

a) v pevnej rádovej (desatinnej) čiarke

127.35

· malý rozsah (127.35 = 1.10^2 + 2.10^1 + 7.10^0 + 3.10^-1 + 5.10^2

· malé požiadavky na HW (rýchlejšie spracovávanie)

b) v pohyblivej (plávajúcej) rádovej čiarke
23.10^3 = 23.0000000E+11   

M. Z^E

M..mantisa, Z..základ, E..exponent

· širší rozsah

· zložitejšie požiadavky na HW (zložitejšia aritmetika => menšia rýchlosť)

Kódovanie desatiných čísel
Každé desatiné číslo v binárnom kóde vyjadrujeme pomocou mantisy, základu a exponentu, pričom mantisa aj exponent majú svoje znamienko. Kódovanie desatiných čísel je možné na 7 (4B typ) až 20 (10B typ) desatiných miest.
Komprimácia údajov 
Bezstratová kompresia – údaje sa v komprimovanom tvare zaznamenajú tak, že pri spätnom postupe budú zrekonštruované do pôvodnej podoby, akú mali pred kompresiou, výsledok sa nelíši od originálu ani o jediný bit. 
Stratová kompresia – pri nej výsledok po dekompresii nie je zhodný s originálom, ale je mu značne podobný a vyhovuje z hľadiska vnímania ľudskými zmyslami napr. mp3 alebo jpg.
